Tooleht — Ringi Umbermoddu arvutamine
ja rakendamine

Ulesanne 1

Arvuta roboti killge paigaldatud ratta (velg
koos rehviga) imbermadot.

Vasta kisimustele kirjalikult:

1. Missugust tasapinnalist geomeetrilist
kujundit ratas meenutab?

2. Mis on ringi imberm&ddu valem?

3. Kuidas on voimalik valja selgitada
ratta diameetrit?

4. Arvuta ringi imbermoot

Ulesanne 2

Selgita lihtsa vordleva katse abil valja, kui kui
pika vahemaa labib robot Ghe ratta
taispoordega.

Vajaminevad vahendid: LEGO®
MINDSTORMS® EV3 Educational Set ja
tahvelarvuti

Ulesande kaik:

1. Lootodlehe nr. 1 ja slaidiesitluse abil
lihntne programm, kus roboti mootor
tootab Uhe tdispoorde

2. Mooda dppematil sditva roboti labitud

vahemaa
3. Korda katset viis korda.

Arvutatud .
Katse Tulemus | .. ~~. | Viga
imbermaoot

Katse 1

Katse 2

Katse 3

Katse 4

Katse 5

1. Vordle katse tulemust sinu poolt
arvutatud imbermodduga. Kui suur
on viga? Sisesta valja arvutatud viga
tabelisse

2. Millest viga tekkida vdib?

Ulesanne 3

Rakenda vilja arvutatud ja moddetud ringi
Umbermootu tlesande lahendamisel.
Ulesande kirjelduse leiad téélehelt nr. 1

1. Mitu pdoret peavad mootorid
tootama, et Glesanne taita?

Vastus: ....ccceevveneee pooret.
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