Tooleht — Roboti sOidukiiruse arvutamine

Vajaminevad vahendid

1. Robootikakomplekt LEGO® Mindstorms®
EV3 Educational Set
2. Paljuiseenda tarkust ©

Tegevus

1. Lilita sisse robot hoides all keskmist klahvi (vt
pilti — klahv nr. 2)

2. Leia robotist projekt nimega ,s6idukiirus” ja seal
asuvad programmid nimedega ,10“, ,25%; ,,50%,
,75"ja ,, 100“ (vt. Naitlikku pilti)
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Andmetabel

3. Kaivita testimiseks programm , 10“

Ulesanne 1

Jargneva llesande sooritamiseks on vaja lilesande
teksti vdaga hoolikalt lugeda. Ulesande eesmirgiks
on vdlja selgitada ja arvutada roboti liikumise kiirus
erinevatel mootori voimsustel (10%, 25%, 50%, 75%
ja 100%), kui robot l1abib umbkaudse vahemaa 100
cm. Kokku tuleb labi viia iga kiiruse kohta 5 katset.
Katse andmed tuleb sisestada tabelisse.

1. Kaivita programm ,10“. SGidu I6ppedes margi
tabelisse sdiduks kulunud aeg, mis on ndha
roboti ekraanil. Korda katset 5 kordal!

2. Kaivita programm ,25“. Margi tabelisse sGiduks
kulunud aeg. Korda katset 5 korda!

3. Kaivita sarnaselt eelnevatele programmidele ka
programmid ,,50“ ,, 75" ja ,, 100“. K&iki katseid
tuleb 1abi viia 5 korda. Kanna kdik andmed
tabelisse.

Katse number ,»10%“ »25%"

»50%" »?5%" »100%"

Katse 1

Katse 2

Katse 3

Katse 4

Katse 5

Keskmine

Ulesanne 2

Arvuta ja margi tabelisse iga tulba viie katse tulemuse aritmeetiline keskmine!

Ulesanne 3

Vordle keskmise kiiruse tulemusi mootori erinevatel véimsustel. Kas keskmise kiiruse vaartus vastab mootori
vastava vOimsuse suhteprotsendile? Kui mitte, siis mis vdib tekitada erinevusi?
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